Le REDIGEUR

Espace support, Espace d'écriture, Ecrits

Premiéres réflexions

Tout écrit s'inscrit sur un support (feuille au format A4 ou autre, tableau, affiche etc.) mais n'en occupe qu'une
portion. Avec I’outil informatique, des limites existent, ne rendant réellement disponible qu'une partie de cet espace
support, limites dont souvent I’utilisateur ne prend conscience qu’au moment ou il veut transformer I’écrit « virtuel »
présent a I’écran en écrit imprimé (appel de I'imprimante). C'est pourquoi il
nous semble essentiel de visualiser d'une part I'espace support, d'autre part
I'espace réellement disponible que nous appelons I'espace d'écriture. Dés le
lancement du REDIGEUR, ces deux espaces sont visualisés :

- Espace support
- Espace d'écriture

La plupart des outils professionnels offre une grande variété de supports,
(Format A4, Etiquettes, Enveloppes etc.) d’orientation, (Orientation dite
Portrait ou Paysage) ainsi que dans la détermination des limites de I’espace Apercu du plan
d’écriture (Fonction de Mise en page). )

Notre ambition n’étant pas de développer un E™*™ traitement de texte, mais
de fournir un outil original de production, de manipulation et de transformation
d’écrits, nous avons choisi de limiter ces fonctions aux caractéristiques
suivantes :

Espace support : Format A4 (Portrait)

Espace d’écriture : Un rectangle strictement inscrit dans I’espace support,
dont les limites peuvent étre directement modifiées par un simple glissement
des bordures.

De plus, un écran classique d'ordinateur ne permet pas de visualiser
l'intégralité de l'espace support, le déplacement de ce dernier pouvant étre
obtenu par "scrolling”. L'introduction d'une fonction dite "Apercu" vient compléter I'accés a la compréhension de la
nature de I'espace support. Enfin, lors de la visualisation (en surimpression) de I'apercu, un rectangle pointillé indique
la partie de I'espace support visible a I'écran

Une remarque fondamentale est ici nécessaire. Elle concerne la maniére dont les outils informatiques classiques, en
particulier ceux désignés comme "Traitements de textes" gerent les rapports entre Espace d'écriture et Ecrits. Au-dela
des diversités propres a chaque outil des constantes existent. En particulier le fait que tous, sans exception, se
caractérisent par une préstructuration des écrits a venir au sein de I’espace d’écriture (Alignement a gauche ou a droite,
Centré, Justifié, Tabulations etc.). Certes il est possible de modifier ladite structure, mais il n'est pas possible d'accéder a
un espace non-structuré au sein duquel, comme sur une feuille de papier, il serait possible de venir écrire en n'importe
quel lieu. Ainsi, la mise en page des écrits, activité qui nous semble fondamentale dans le processus d’appropriation du
monde de I'écrit, est faite par I'outil et n'est pas le résultat d'une action consciente, délibérée. Comme son nom l'indique,
un "Traitement de textes", c'est fait pour traiter du texte et non pas pour devenir capable d'en produire. 1l ne s'agit pas de
nier l'intérét de cet outil, et la version Windows permet justement une liaison, immédiate et simple, via le presse-
papiers, et ce dans les deux sens, entre le REDIGEUR des LANGAGICIELS et n'importe quel "Traitement de textes".
Il s'agit de préciser la spécificité du REDIGEUR dont les caractéristiques sont les suivantes :

Au sein de I'espace d'écriture librement déterminé, l'utilisateur peut venir écrire en n'importe quel lieu. Et tant
que I'on écrit en un lieu non couvert, les nouveaux écrits ne modifient jamais I'architecture des écrits antérieurs. De
méme, les commandes de mobilité (saisie d'écrits, déplacement des écrits saisis) n'agissent que sur les éléments saisis.
Apprendre a organiser ses écrits au sein d'un espace par soi-méme choisi est déterminant dans I'appropriation du monde
de I'écrit. L'outil informatique se doit d'étre au service de l'apprenant. Il ne saurait, dans la perspective qui est la n6tre, se
substituer & lui.

Un tel défi suppose, de notre point de vue, le respect d'un certain nombre de principes pédagogiques :

- Principe d'anticipation : le sujet doit pouvoir anticiper les effets des commandes mises a sa disposition. Cela
suppose qu'il puisse se représenter lesdits effets.

- Principe de réversibilité : a chaque instant il doit &tre possible de revenir a I'état antérieur, faute de quoi le
droit a I'essai (voire a l'erreur) est un leurre.

- Principe de rapidité : les effets d'une commande doivent étre réalisés en temps réel.

- Principe d'intégrité : les effets d'une commande ne doivent étre au-dela des éléments sur lesquels ils ont été
mis en ceuvre.
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Polices proportionnelles et non-proportionnelles

Deux types de polices de caractéres existent, celles dites non-proportionnelles (par exemple « Courier ») et
celles dites proportionnelles (par exemple « Times New Roman »). Elles instaurent un rapport différent entre I’espace
d’écriture et les écrits.

Polices non-proportionnelles :

Tous les caracteres occupent un pavé de méme dimension (dans un corps donné). Dans une telle police les
écrits sont inscrits dans un maillage carré régulier.
Une ligne verticale passant entre deux lettres quelconques ne traverse jamais aucune autre lettre des autres lignes.
exemple : Police Courier Corps 10

On dopnerait cher pour sawoir ce gqui

='est| passé dans la téte de Rimbaud Cela rend possible la saisie de morceaux
pendapt qu'il écriwvait "Le batean d’espace de forme rectangulaire respectant
ivre"| dans la té&te de Mozart pendant | Pintégrité des signes et caractéres., comme le
qu'il| composait "La synphonies montre |”extrait ci-dessous.

JupitEer". pour conhalitre ce mnecanis=ne
zecret gqul gquide le créateur dans =on
aventure périlleuns=e. Grace i Dieu, ce
qui ekt impos=sible pour la pogsie et
la mupique e=st réali=able en
pEinture.

Pour Eawolr ce gui == passe dans la
téte Hd'un peintre i1l suffit de
regarfder =a mnain.

dans la té&te de Rimbaud
l &crivait "Le bateau
la téte de Hozart penda
ait "La symphonie

ur conhaitre ce mécanis

Polices proportionnelles :

Les lettres n’occupent pas toutes des espaces de méme taille. Ainsi la lettre « i » occupe une place beaucoup plus
petite que la lettre « m ». Le nombre de lettres par ligne n’est pas constant et une ligne verticale passant entre deux
lettres données peut chevaucher des lettres des autres lignes.

exemple : Times New roman 10

On donnerait cher pour savoir ce qui s'est passé dans la téte de Rimbaud pendant qu'il écrivait "Le bateau ivre", dans
la téte de Mozart pendant qu'il composait "La symphonie Jupiter", pour connaitre ce mécanisme secret qui guide le
créateur dgns son aventure périlleuse. Grace a Dieu, ce qui est impossible pour la poésie et la musique est réalisable en
peinture.

Pour savoir ce qui se passe dans la téte d'un peintre il suffit de regarder sa main.

A\ 4

Dans une telle situation, I’opération précédente est physiquement impossible.

Mobilité et Modificabilité

MOBILITE et MODIFICABILITE sont deux caractéristiques propres a l'écriture informatique. Encore faut-il
qu'elles ne dépassent pas les capacités de représentation et d'anticipation du sujet producteur et qu'elles soient adaptées
au type d'activité en jeu. Ainsi par exemple, l'insertion automatique (écriture au sein d'un écrit) est une fonction
pertinente dans certaines activités (enrichissement d'un texte descriptif ou narratif pour lequel la notion de paragraphe
est déterminante). Elle n'est pas adaptée lors de manipulation de textes pour lesquels la structure en ligne est
déterminante (Poésie en vers, textes de type listes etc.). C'est pourquoi Le REDIGEUR propose des modalités
différentes de mise en ceuvre de la mobilité et de la modificabilité des écrits. Notre souci est le suivant :

1) Moduler les effets des commandes en fonction d’une part des capacités d’anticipation et de représentation de
I’apprenant et d’autre part de la nature de I’activité en jeu. C’est ainsi que, en ce qui concerne les rapports entre Espace
d’écriture et Ecrits six modes existent, toujours sélectionnables :

- Puzzle : Toute écriture ou effacement est impossible. Seules les étiquettes marquées sont déplacables.

- Mode 1 : Toute écriture ou effacement est impossible. Seules les commandes de déplacement restent actives.

- Mode 2 : L’écriture n’est possible que dans de I’espace d’écriture vierge. Toute sur-écriture est interdite.
Corrélativement I’effacement fonctionne comme une « gomme », sans effet retour.

- Mode 3 : La sur-écriture se fait par substitution (Mode refrappe). Le nouveau caractére se substitue a I’ancien.

- Mode 4 : Ecriture avec insertion automatique limitée a 1 ligne.

- Mode 5 : Ecriture avec insertion généralisée (bascule des mots d’une ligne sur I’autre).

2) Créer un environnement adapté a chaque situation (nature de la tache et capacités de I’apprenant), en
sélectionnant les commandes actives. Cette sélection, toujours modifiable, est intégrée aux fichiers lors de leur
enregistrement.
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Barre d'outils |—>

Limite de I'espace support
Format A4

Le REDIGEUR
Espace support, Espace d'écriture, Ecrits
Ecran de base

N| & ad [

@R a & 2 <

Qu'il fut andacieux, le mortel guij

e5 flots perfides sur une barque légér

Limites
de I'espace d'écriture

\ 4

derriére lui la terre natale, abandonn
des vents ; qui, porté sur un bois fragi
vagues dans sa course incertaine, et se
trompeur entre la vie et la mort. On
encore les astres | on ne faisait aucun
lumineux qui décorent le firmament.

Sénéque

(A5 Pogel  Tendd M Forn m

Affichage (optionnel)
en surimpression
de la fenétre "Apercu"
(Cette fenétre est déplacable)

L Déplacement vertical

Bouton de commande
"scrolling”

Visualisation
de la partie affichée

X

Indications :

Position du curseur ; N° de page ; Police active ; Mode de travail en cours.

a l'écran
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Description générale de la barre de menu et de la barre d’outils

(e T ] rbeFl

Erwagmi et OrbeFa

Ermages ¢ s

[rprines
Confipares Fanpainanhs

At
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Editions
Copier CirlC
Colisr Oirkey
Effacer la page
Eff acer bous s dtigustsges
Effacer MEtguetsge achf
Paramétrez
Mode de travail Puzzle
1
Sélection des outilz 5
= ﬁ'..
3 .
ommans
4 Uthses e F1
5

Paraimebres  Aide

N\

=18 x|

N NCEBDE

JJ
Fonction

Fonction « Refaire »
Retour a I’état postérieur

d'une nouvelle page

Fonction « Défaire »
Retour a I’état antérieur

Sélection
Polices « Apergu »
Changement Sqrtle _
de pages Imprimante
Ouverture

Outils de manipulation des écrits

Fonction « Glisser »
Déplacement global

Saisie de
blocs d’espace

Saisie de
chaines d’écrits

Fonction « Tirer »
Déplacement vertical

Fonction « Glisser »
Déplacement local
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Menu Fichiers

Description de la barre de Menus

‘Eichiers Edition  Paramétres Aide ‘

Il comprend les commandes classiques de gestion des fichiers.

Fichiers |

Nouveau Ouverture d’un nouveau document (Page A4)
Ouvrir Lecture d’un fichier REDIGEUR
Fermer Fermeture de la page active

Enregistrer
Enregistrer sous

Enregistrement de la page en cours (dans le répertoire courant)
Enregistrement de la page en cours (choix du nom et du répertoire)

Imprimer
Configurer I’imprimante

Impression de la page active
Détermination des parametres de I'imprimante

Quitter

Quitter le Rédigeur

Menu Edition
 Edition |
Copier Ctrl+C Copie dans le presse-papier de Windows la page active
Coller Ctrl+V Colle dans la page active le contenu du presse-papier

Effacer la page

Efface la page active

Effacer toutes les étiquetages

Efface le marquage de tous les blocs d’espaces Cf.

Effacer I'étiquetage actif

Efface le marquage du bloc d’espace Cf.

Menu

Parametres : 1l permet de sélectionner le Mode, les outils actifs et certains paramétres de couleur. Ces

sélections ne concernent que la page active et sont enregistrées lors de la sauvegarde.

Faramétres

Mode de trawvail K w

Puzzle

{10 I ¥ o P T | S

Sélection des autils
LCouleurs k

Couleur du fond de la feuille

. o page active et de son espace d’écriture.
Couleur de l'ezpace d'écriture

Permet de modifier la couleur du fond de la

@n’ Lo e sl g
EF Fwet & lnoaie i

E (== U L T
La

EIF Ferior Trr™
nﬂ R Faiik ki pig bt Alﬂ Val bl i il

ﬂh‘- [ashp i e o e EIF Formion P

ligne Sélection des outils, du
diverses fonctions et commandes.

enregistrés lors de sa sauvegarde.

Parametres, permet d’activer ou de désactiver les

Ces choix sont relatifs a la page active et sont

ﬂJFW*h_* Ep “hlacar, e b 66 s T of”
’ﬁjn N E-—Inuu ﬂl:ﬂﬂ-

L ==

Cela permet de moduler les situations de travail
proposées en fonction d’une part de la nature de la
tache et d’autre part des capacités d’anticipation et de
représentation de I’apprenant.
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Caractéristiques des 6 Modes :

Mode Puzzle : Toute écriture ou effacement est impossible. Seules les étiquettes marquées sont déplacables a I'aide
destouches — 1t | — du clavier (Cf. Activités Puzzles page 18)

Mode 1 : Toute écriture ou effacement est impaossible.
Seules les commandes de manipulation et de déplacement

(2 5] =) 8] B

/

(Saisie de blocs d'espace et de chaines d'écrits) restent actives au sein de la page active.

Mode 2 : L’écriture n’est possible que dans de I’espace d’

écriture vierge. Toute sur-écriture est interdite.

Corrélativement I’effacement (Touche | Suppr |) fonctionne comme une « gomme », sans effet retour.

L’effacement de « un » libere deux espaces

L avalt parcgué
une etahle

un eléphant
obscure. La popu

On avait pardque elephant
une étable obhscure. La popul

dans

Mode 3 : La sur-écriture se fait par substitution (Mode refrappe). Le nouveau caractére se substitue a I’ancien dans
les limites de I'espace disponible sur la ligne avec une police proportionnelle.
La encore I’effacement (Touche ) fonctionne comme une gomme.

Remplacement de « p » de « parqué »

par «m »

R / R R
ciaOn avalt pargque un  eléephant

B3R N . s
m0n avalt margque un élephant

Mode 4 : Ecriture avec insertion automatique limitée & 1 ligne. Effacement (Touche ) avec effet retour.

Mode 5 : Ecriture avec insertion généralisée (bascule des mots d’une ligne sur I’autre). Effacement (Touche

) avec effet retour.

L’effacement de « un » produit un effet retour

e

On avait marqué un éléphant

AN

“0n avait marqué éléphant venal

Menu Aide
Aide |
Sommaire Accés aux aides en ligne
Utiliser I’aide F1 Accés direct aux aides en ligne contextualisées
A propos Coordonnées de I’ Association EcL.ire
Usage réservé Identification du propriétaire de la licence
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Description de la barre d’outils

Nz

Ouverture d’une Page : E

Seule icone active lors du lancement du REDIGEUR, elle permet aprés sélection de la police désirée, d’ouvrir une
page et de rendre active la barre d’outils.
Commande similaire : La ligne Nouveau du menu Fichiers.

Remarques : Le nombre maximum de pages est de 5

Changement de Pages :

Lorsque plusieurs pages sont ouvertes, ces icones permettent de passer d’une page a I’alitre. L’indication de la page
active figure sur la ligne d’état (Partie basse) du REDIGEUR.

Adl
Polices de caracteres : ll

Pohice HE
FPaolice : Style :
Permet d’accéder a la C " Gras QK. I
fenétre ci-contre. m |
W ormna = — |
Curlz T [talique
Choix: T Gophin _
East Bloc ICG Clozed ¢ Gras |talique
- de la police H Edwardian Script 1TC
du stvl H Engravers MT
- du Style H Eoder ;I

- du corps (Taille)

—Effetz —Apergu
[ Bane
[T Souligné | el
- effets Coauleur :
I_Nl:uir LI Script :
I L atiry j
Remarques :

1) La sélection concerne la totalité d’une page

2) Un changement de Polices ou de Corps n’est possible que si, dans
la nouvelle option sélectionnée, I’ensemble des écrits de la page active peut étre Caractéres trap grands |
contenu dans I’espace d’écriture déterminé par les marges. Si I’option @
demandée induit une dilatation qui ne peut étre contenue dans I’espace
d’écriture défini, le message suivant apparait : ~

Information E3
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Comprendre le phénomene

Les écrits n'étant pas chainés entre eux, un changement de police et surtout de corps (taille des caractéres) ne peut
s'opérer que suivant un principe d'homothétie (agrandissement ou rétrécissement), sans modification de la structure des
écrits. C'est pourquoi un changement basé sur un rétrécissement sera toujours accepté, alors qu'une dilatation des écrits
peut dépasser la taille de I'espace d'écriture disponible.

Largeur de l'espace d'écriture |

<
<

Le changement de corps ou/et de police opere
un agrandissement ou rétrécissement
homothétique des écrits au sein d'un espace
d'écriture invariant.

| Largeur de I'espace d'écriture |
I

<&
«

Le changement de corps ou/et de police opere
un agrandissement ou rétrécissement
homothétique des écrits au sein d'un espace
d'écriture invariant.

>3
>

| Largeur de I'espace d'écriture |

5,

T >

Le changement de corps ou/et de polic
un agrandissement ou rétrécissement
homothétique des écrits au sein d'un es

d'écriture invariant. infosmstion Y

\‘p Canaching: bop graid: |

Résolution

Deux solutions sont possibles permettant d'agrandir la taille des caracteres :
1) Dilater I'espace d'écriture en repoussant les marges, quand elles ne sont pas au maximum.

| Largeur de I'espace d'écriture augmentée |

&

Le changement de corps ou/et de police opere
un agrandissement ou rétrécissement
homothétique des écrits au sein d'un espace
d'écriture invariant.

2) Copier la page dans le presse-papiers
Menu Edition Ligne Copier Ctri+C

et la récupérer dans une nouvelle page configurée comme on le veut (Position des marges, choix de
la police, du corps ...) par :

Menu Edition Ligne Coller Ctrl+Vv

Cette récupération peut induire des sauts de lignes

Le changement de corp
police opére

un agrandissement
homothétique deg écrits au sein d'un
espace
d'écriture invariant.

Il est alors possible de reconstituer la mise en page
souhaitée grace aux commandes, décrites dans les pages
rétrécissement | suivantes, de saisie, de déplacement et de linéarisation des
chaines d'écrits.
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==
==

Saisie conjointe et manipulations de chaines d’écrits ==

Présentation générale :

Il est possible de saisir conjointement, au sein du méme espace d’écriture, une ou plusieurs chaines d’écrits et de
pouvoir alors les déplacer ou/et les dupliquer, ou/et les linéariser. Cette possibilité est activée a partie de la barre
générale de Menus grace au bouton suivant (Cliquer Gauche) :

# Aédigeur : Conrada

Fichierzs  Edition  Paramétres

N2

Page Aide

A

Le Sous-menu suivant apparait alors en bordure gauche de I’espace d’écriture :

Description du sous-menu

(%] |<«—{ Finde procédure. Retour au menu général
:;EE. «—{ Procédure de saisie de chaines d’écrits
B «—| DEPLACER. Permet de déplacer les chaines saisies
i <«— ANNULER. Annule la saisie d’une des chaines
- «—{ COPIER. Copie I’ensemble des chaines saisies dans le presse-papier
<«— DUPLIQUER. Duplique I’ensemble des chaines saisies
A4

S <—| COUPER. Supprime I’ensemble des chaines saisies

I <«—1 LINEARISER. Met bout a bout I’ensemble des chaines saisies

Guide d’utilisation :

- Principe de base :

A I’appel de la commande, I’option a priori fixée est celle de commencer la saisie d’une chaine. Cela se traduit par
le fait que :
- le seul bouton non-grisé est celui de procédure de saisie de chaines T
d’écrits. ==

- Procédure de saisie de chaine(s)

—> - Placer le curseur au début de la chaine a saisir
- Cliquer Gauche
- Sedéplacer jusqu’a la fin de la chaine en restant "cliquer gauche™
- LAacher le bouton gauche

L - Recommencer la procédure pour saisir une autre chaine.
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- Précision sur la notion de chaine :

Une chaine est constituée de I’ensemble des signes (lettres, espaces, apostrophes, chiffres etc.), compris entre le lieu
initial et le lieu final de saisie, a I’exclusion des morceaux d’espace vides de tout caractére.
Le lieu final est toujours postérieur au lieu initial en prenant comme sens de déplacement le suivant :

gauche --> droit I:
Haut --> bas.

Ne contenant pas les éléments spatiaux vides, une chaine peut apparaitre sous forme de bandeaux lumineux
discontinus. Il ne faut pas confondre les domaines spatiaux vides de tout signe (parties de I’espace d’écriture
apparaissant en léger grisé dans le REDIGEUR) et les espaces entre les mots, marqués lors de la frappe au clavier par la
Barre d’espace (apparaissant en blanc) et qui sont donc des caractéres a part entiére.

exemple :

Supposons que dans la situation suivante nous prenions

comme début de chaine
et comme fin de chaine

— Le peintra\avance en titonnant
COmnE En aveugle

I
2

dans lTobscurité
de la page blanche.

%

La chaine ainsi définie sera constituée de I’ensemble des signes et caractéres, a partir du « u » de « un », jusqu’au
point final de « ... blanche. ». Elle sera visualisée de la maniére suivante :

;»| .(| Afal| D|| =—| E| |

A

— Le peintre avance =n tidtonnant
=—r comme un aveugle

danz lTobscurité
de la page blanche.

|X|ﬂ !

pcerent: |
- Déplacement :

Les chaines saisies peuvent étre déplacées au sein de I'espace libre de la page active. Pour ce faire, cliquer sur le bouton
=

Le curseur prend la forme d'une main E?? permettant le déplacement des chaines saisies.
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- Modifier-Corriger
Dés qu’une chaine est saisie, les commandes Copier, Dupliquer, Couper et Linéariser deviennent utilisables.
Avant d’en préciser les modalités d’utilisation il nous faut présenter celles permettant de modifier les saisies car, bien
s(r, des erreurs ou le souhait de changer certaines saisies peuvent apparaitre.
Or, il est possible a chaque instant de sortir de I’automatisme décrit précédemment, pour modifier le début de la
saisie d’une chaine, reprendre des saisies momentanément suspendues, abandonner une des chaines saisies etc.

- Eliminer la saisie d’une chaine

A chaque fois que le marquage de fin de chaine est déclenché, celle-ci apparait dans un bandeau lumineux.
Pour éliminer le marquage d’une chaine, procéder de la maniére suivante :

- Cliguer Gauche sur le bouton . Le curseur prend la forme d’une croix.

- Placer la croix en une lieu quelconque de la chaine puis Cliquer Gauche.
En reprenant notre exemple précédent, nous avions une chaine constituée de 3 blocs.

Apres avoir sélectionné le bouton . placons I’icone correspondante sur le second bloc.

R Le pelintre avance en titonnant
== comme un aveugle

dans 1" Ddscurité
de la page blanche.

x]7]

En Cliquant Gauche, le résultat est le suivant :

A!

N Le peintre avance en tdtonnant
= comme un aveugle

danz l1Tobscurité
de la page blanche.

<1zl

Le marquage du second bloc de la chaine a été éliminé.

Il est alors possible de reprendre les saisies en cliquant de nouveau sur =)
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+ A
Fonctions Copier, , Dupliquer , Couper

= |
Copier X

Cette fonction permet de copier I’ensemble des chaines saisies dans le presse-papier de Windows.
La commande Coller (Ctrl + V menu Edition), permet de récupérer ces chaines, soit dans une nouvelle page du
Rédigeur, soit dans une page d'un quelconque traitement de texte.

[ 22 ]
DupliquerJ:

Cette fonction permet de dupliquer I’ensemble des chaines saisies, sans en changer la structure topologique.

, Linéariser

(22 ]

Pour ce faire cliquer gauche sur le bouton
La sélection de ce bouton produit I'apparition d’un double des chaines saisies Ce double peut étre déplacé dans

I'espace disponible de la page active. (Le curseur prend la forme d'une main E-ﬂ?).

o
Couper

Cette commande permet de supprimer les chaines saisies.

Commande par Cliquer Gauche sur le bouton.

Remarque : L'organisation des autres écrits n'est pas modifiée. La suppression des chaines saisies se passe comme le
gommage sur une feuille.

Linéariser
Cette commande permet de mettre bout a bout (de linéariser) I'ensemble des chaines écrites saisies.
Commande :

- Apres avoir saisi les chaines
- Cliquer gauche sur le bouton ;

- Placer le curseur a I'endroit ol I'on veut que la linéarisation commence ;
- Cliquer gauche.

Remarque :

La linéarisation n'est possible que si il existe un espace suffisant afin de ne pas modifier l'architecture des autres
écrits. Elle s'opére a partir de la place du curseur, dans l'ordre de la saisie des différentes chaines, et en justifiant par
rapport aux marges de l'espace d'écriture. Cette derniére caractéristique permet de mettre en page les paragraphes d'un
texte.

Fin de procedure :

Cliquer Gauche sur le bouton |
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Cette icone permet de saisir des « blocs d’espace ». Un « bloc d’espace » est un morceau d’espace rectangulaire.
Rappel : Afin de préserver I’intégrité des signes graphiques, cette fonction n’est active que si la police choisie est du
type non-proportionnelle. Un bloc d’espace contient I’ensemble des écrits qui y sont inscrits. Il peut étre déplace,
dupliqué, coupé. L’activation de cette commande produit I’apparition du sous-menu suivant :

L#| ‘ki%

Bl

[ )

|

Fin de procédure. Retour au menu général |

Activer la procédure de saisie d’un bloc|

Déplacer Permet le déplacement d’un bloc saisi |

Annuler la saisie

d’un bloc

?éﬂ

&

Copier. Copie le bloc d’espace saisi dans le presse-papier de Windows

Dupliquer. Duplique le bloc d’espace saisi |

Couper. Supprime le bloc d’espace saisi

x|
IR I R I

Marquer. Encadre le bloc d’espace saisi qui devient directement manipulable

Guide d’utilisation. Principe de base :

Il est le méme que pour la saisie de chaines d’écrits. A I’appel de la commande, I’option a priori fixée est celle de

commencer la saisie d’un bloc. Cela se traduit par le fait que :

- le seul bouton non-grisé est celui de procédure de saisie

- Procédure

- Cliquer Gauche

- Se déplacer jusqu’au coin inférieur droit du bloc a saisir en restant "cliquer"
- LAcher le bouton

Ce(s) bloc(s) peut (peuvent) étre :

Déplacé(s)

- Recommencer la procédure pour saisir un autre bloc.

Placer le curseur au coin supérieur gauche du bloc a saisir

_E|
E'ﬁ

L

Il oon
ot  rapide.
taintait 4°'
pansdas AR

avalanl gadga

X <& 8

K

L

Il conl
™ ! da
¥ dre
g padi
AN Lk al AR
an | T
forlumae at
oubliaat 1°.
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L aventurier et

Ltaventurier at

3 Il continua de regar ua de regar
el rlpidl, BEOUE S5 Yeux & OGS B85 YPeux
L+ teintait dTer wvif les S t vif les
pensiéss  d'Almaver. L'oar pensass  dAlmayer. L'or
}{ avaient gagné, malhonnét e avaient gagnd, malhonnétem
au prix d'honnétes affort an p]:j_x d "Thonnétes efforts
fortune et dea puissante T fortune et de poissanoe
_ oubliant 1'amertume oubliant 1'amertuma du
* magnifigue racompens Il £ magnifigque récompense. I1
riches at respaectéas. =~ | riches &t respectas,
4 1
S
La lcommande de saisie] est automatiquement réactivée apres du bloc.
=
Dupliquer . Saisie d'un bloc Duplication du bloc
/ ]
L/faventuriar at aventuricr ot
_ﬂ. Il continuwa de regar '1]3 conffinua de regar
ot rapidey sous sos youx at ;;l*: "'ﬁ Rl Youx
Y teintait ror wif les R | te ttait drex  wi las
| penseas dTAlmayer. L'or P e LToT
% avaient gagné, malhonnétem o aiens guguuranukﬂﬂnnatem
au prix d "honnatas afforts u prix d *honnctes efforts
fortune et de poissance fortune et de puissance
oubliant 1ramertume du oubliant 1famartume do
# magnifigue récompense, T1 *- magnifigue récompense. IT1
riches et respeactés. ':Z_ riches et respactas,
(2]

LTaventuriar

Il continua
at rapide,
teintait d“or
peEnsaes

vif les

d'Almayer.

1 *amertume du

figue réecompense.

L'or qguil
avaient gagne, malhonnétement, cela va sans dire ; 1'o
au prix 4'honnétes efforts, pour lui-séme b Hina.
at de puissance,

el la rividre

de regarder fixement la grande rivie
S0UE Ses5 Yeuk.

Il aimait la
aaux da la
m'avai

loim

travail

da

ol

o

dosaph

dee la lutte,
Ils irailent wivre en Europe, 1

regarder a 17
Pantai, car 1°
t pas réussi

Il
ocote ou
da

etta

CONEARD

Le |double du bloc]| peut étre déplacé et déposé dans n’importe quel emplacement disponible de la page.
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Bloc ayant été déja saisi et marqué
Détermination d’étiquettes mobiles m| N
par la commande

Bl
Ces blocs peuvent alors devenir des étiquettes mobiles. Pour ce faire il reste a les marquer pdr le bouton J

L~ awesnbur ier L[ aventuricr

Tl continua de rec
et rapide, Sous sos yo
taintait [ dfasr wil las
penstas d'Rlmayer. L'c
avaiesnt gagne, malhonndet
au prix o “honndtes aflor
fortune ot da puissar
oubliant L1 amertome do
magnifigue DeocoRpan=s,
richas &t respactas.

Il
ot rapi
Eeintail
PRasGas

Finua da rag
EDUS EOE Yo
wil lLas=
TAlmayar. L'o

d *honnétes affor
at da puissan
lramertume du
magqnifique recompanss,
richas at raspectas.

: |x|e ;'E

lax | %= DN

.
=

Le changement de couleur traduit la transformation des blocs en étiquettes.

Ceci permet la fabrication de puzzles dont voici deux exemples
Cf. Fichiers fournis dans le répertoire [ACTIVITES] du répertoire [REDIGEUR]

U Y Rl B R e

Lap anfante n'arsisant jansis vu d'actreas arbras
da ceatts sspacws. & Vikery c'atait la rmzl  wt
paut-etre mame en France. 11 aurait pu  pacaiktra
ofdinaire, on SUPSLIT pUu ne pas le pesarquer. Mals
wne fode ga'cn l"svalt wu L1 né pouvatt plus sartliT

Le début du texte est fourni.

La fin du texte
doit étre reconstituée
A avec les étiquettes fournies
L]

Duwiiemy  Eifiwry Fygsisgs Page e

Bl ad 2] ]3] ] ] =]

LEF FIGEETS Joachis du BELLEY

Cpun qui sonl amsrsroms
CoaE qui aissnt | Eoamsr,

Le début de Chaque Vers Cumn qui sonl praw dw ol
- i qud eont oourt leaa
est fourni. Cwax qui sissnt les arte

Cowid il et et e

Come qui aisent ls vin

e il ssnt e Iadain,
Comx qui sont sEdimants,

—_ S il seal e les Ol

Comue qui sont plus valllsmbs,
Do gqui se plaissol Lrop,

Cwme qui wsulant flatisr,

Hol gui suis malbsursus,

Les fins de vers sont fournies
en étiquettes.
Reconstituer

une cohérence globale
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Démarquage : Le démarquage des étiquettes peut se faire globalement ou sélectivement par le menu Edition

Ercten  Ediics Pagorwinr Fage  Ssde

§ = " g || Sl =l el

WPtacer In pags Démarquage de toutes les étiquettes
MFaner b e shimuck oy

e Mtcpsags skl

Coux qui mont A ITSINT :_I._-HHJ.;:_'_ ST l.ll_-rl_Lu_:.}'glL

Couze qui almeant 17

Coux guil oot pras duN\gol,

Canie gud sonl courl isand-
oy gul alwant las acts,

Démarquage de I'étiquette sélectionnée

Création d'étiquettes de forme polygonale

Lors de la détermination des blocs, il est possible de fusionner plusieurs blocs pour définir des étiquettes de formes
particulieres.  Exemples :

Fbec Edon Paaidies  dabk

R7] o adl W Al@IE 9 §] 2]«

LYawvanburinr ot la riviésce

I1  oontines de er flxemsnt la grands riviére qui ooulsit, indifféreste
ot s HOUE EGE aimmit la wr a4 l"hsars oo la eolsil declinenk
tain wir da la w lror veyemalt soudent dans los
TR AYEE . fqu'll mtavslk &1 a4 gagqnar ¢ 1'ar gue d'autres
aval g, malhocmnidtesant . ceala va =a - l'or gqutil gagemrait 4 L'avesic
A prix d ‘Beonndtos efforts, poul 1ul-sebes ol HII‘l.-'l I1 s'abgorbalt dans son TGYe do
Fort uns puiEEancs, lain de oetts cobe cm LD svailt véecoun Ramt d'snnése,
el ] Lami @ du bravall la luitae, dans la vislos o uss gramle b
magn T g mEn, [l irvalest Burape, 1lul st s fille, Tl ssraismk
richax wk otaa.

ai, “:
pas
iy

Eiafn -

Procedure :
Saisie du premier bloc Saisie du second bloc Sélection du premier bloc
IS - ; el adl i
S]] ad] @ | | ] D E) - JRI R e
| + Cliquer gauche
0| [ | o) querg
=] L " st Ler I L * avank we fae
s kady
;_.ll Il ocontinus de oe ."l I1 aontimua dé e " Il continma da 1a
mt  rapides, sous seE ¥ mt  raplda, Sous Ses oy wt rcapide,; =sous sas y
:"l teinkait dor wif e ?'-'l teintait d'or wif I *l taintait dror wif 1la
pengEeg o 'Almawer, L7 pens Gas  dfAlmayer. L° pansees  dTAlmayer. L°
= avaient gagnes, malhonns < svaiont gqagné, malhonms €| avaient gaged, malhonnd
| 8w priz d honnétes sffo wa | Au prix drhonnétes offo | au prixz d'bhooedtes effo
fortums =t de  pulssas | fortunz ot de puissa | fortusma at da poissa
& | oubliant L amertums o oubliant 1ramoctums 4 ocubliaat 1'amertuoma
— nmagnifigues recoRpenss. T magnifigque Tooompnsa. T magnifigue recompansa.
| Tiches st respectes, v Tichaes at respectas. vy Tichaes et respactas.
Sélection du second bloc Transformation en étiquette
|| Ctrl + Cliquer gauche | | — 1| IE"
o m Outil
1 L * avventour Ler = L'aventurisr Remarque:
- o Une fois ainsi créées, ces
3 Il ocontinua de Teg % oont inua  deo Dog L.
=t rapids, sous FoE Fe SOUS SGS y«n et'lquet'tes ne sont p|US
:"=| teintait dior wif les x tnin ait dor i dissociables
pensess  d 'Blmager, Lo pans d " Almayar L'o
& avalent gagoe, malbhonmnEt v [ avaiant gagn.-ﬁ lalhmumt
anw prix 4 honndtes sffor ] AU priz d ' honndtas af foe
fortunes =t 48 pulssan Tapbisima  al da pulasan
A, oubliant  L'amertumes e & gnnlsl | ani 1tamarbums <
= magnifigus CecoRpenes, magpn i Figus récompenes,
i riches =t respoctes, j riches st respectas,
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Fabrication d'étiquettes semblables

En cliquant-droit sur une étiquette, on
obtient un masque de celle-ci.

L'avrenturier et la riviére

ontinua de regarder fii
i coulait, indifféreni

revenait =i
L'or qu'il n

& gaygne br ¢ue d'autred
malhonnetement , cela rva sans di]
gagnerait a 1'avenir au prix d'l
pour lui-méme et Hina. I1 ='ah!
réve de fortune et de puissance|

Ce masque peut étre utilisé pour définir une autre étiquette de méme forme.

Placement

L'avrenturier et la riviére

Marquage

L'arenturier et la riviére

Mise en place dans le texte

B B
T I - -
» I1 pontinua de regarder Ffi o ontinua de regarder £ij
(2] - - -
— 1 riviére i coulait, indifféren — . indifferent
3{ ses geux. Il |aimait la regarder * a regarder
solefil déclinant teintait d'or eintait d'or 1
£ Pantai, car 1l'or rerenait = =) re E]'I.-Elli_: =4
D pensées d'Almayer. L'or gqu'il n . '1";1'11 n
a gagner ; l'or que d'autre d'autre]
Associer — dissocier des etiquettes (Modes 1, 2, 3, 4 et 5)
En situation de travail, il est possible d'associer (puis de dissocier) des étiquettes.
Exemple :
La Farman La Farman
La un chat sw pril tres leng @ &1 Le un chat 4o pail tees leng @ 1l
—— # part® par dem pattes comries, & mn # pErié par des pattes couirtes,
deg el pands, La gusie  esl ode dra mt resds. La gewrur erl i
Langu maix trer fournie #i en fores Lemigu mail Erde faurmie #1 en  Torme
de ga ie sab large &1 arrandie  aveo dc pa Le ool Large of arropdle  aret
dow § o ¢ un mep courd. dea j 48 #f WA nEx coart.
o | Fur | mayd mam | | ke Emt | Fmr | mayn reren, [ ]
mamw nach @. L ® ra @ A eorp EhEd nach &, 1 a te [L]
radE | oned | TEl 8 g paed row I omsm | reh o L ]
Puzzle a reconstituer Juxtaposition de deux piéces
ie Ferpaan la Fecran
La wm chat ao peil trem lang ; il Le we oAl am peill tres Lony | G0
& Ln # porité par dse pabtes ceartss, & un ¢ poric par daw paticr courtes.
L] el romls La wygerue 8l ¢ fr— it reads. L& gesns aat  da
langa maiy Erw fearsis sl =n  Perms Tangi BiiE EidE Fearmie S8 &0 Pavms
& pa te pat Lacge #f arromdis  aves i pa bt ool large ol  arresdic  aree
asE g 8 L W ReE JowTl dam 3 er vl oA Tex comrk.
mrt ur h nre Proeas esl  Fur e [Petnam
[ . a te g & LA ch & a k@ rarpE ra
Eod Bues | il Fi 0 | L§ Qi ardi Fimda _g
Sélection d'une des étiquettes Sélection de la seconde par Ctrl + Cliquer gauche
Les deux étiquettes sont associées
La Farman
Remarque :
Le fIrI-I.I1| un chal au poil EBres Lowg @ 61 . . . L.
i T CATREE I ® ports par des pattess caurtem,. - ” eSt pOSSIble d assocler pIUS de 2 ethuettES
diei pheile i Tomedd . L& guiees Sab  i@e
Luxregu maip Ipee fournic ol en  Pormc A A . L
dm pa Lt mrt largs st arrendis  aeec - Pour dissocier une etiquette obtenue par association
e b | =8 =C iin ner Euarr . - -
. il suffit de recommencer la commande :
mat | mur nne . H
] i F‘ﬂ | Ctrl + Cliquer gauche
ram | poem | F prdi
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Travail en mode Puzzle

En mode Puzzle, aucune écriture et aucun effacement ne sont possibles. La barre de Menu se présente ainsi :

2]e|rF

® | &
Seules les commandes |Défaire , IRefaire & ainsi que le bouton de déblocage de la souris IE sont actifs.

# Rédigeur : Arbre_1

Fichiers  Edition  Paramétres  Aide

Seules les étiquettes marquées sont déplacables

Déplacement des étiquettes :

Il s'opere uniquement a partir du clavier selon la procédure suivante :

Placement du curseur dans I'étiquette choisie Touches U [ QN
Saisie de I'étiquette Touche \Entr 2
Déplacement de I'étiquette Touches 2 —»]
Fin de déplacement Touche Entrée

Associer, Dissocier des étiquettes :
Il est possible d'associer (puis de redissocier) des étiquettes selon la procédure suivante :

Placement du curseur dans I'étiquette 1 Touches E| ]

Saisie de I'étiquette 1 Touche Entrée

Placement du curseur dans I'étiquette 2 Touches Ctrl |+ =
Fusion des deux étiquettes Touche Entrée

Déplacement de I'étiquette fusionnée Touches [—_ N I|

Fin de déplacement Touche Entrée

Pour dissocier deux étiquettes suivre la procédure suivante :

Placer le curseur dans I'étiquette fusionnée Touches i !

La saisir Touche Entrée
La dissocier Touches Ctrl| + Entréel
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=E

«Tire »

Permet, a partir de n’importe quel lieu de décaler (vers le bas ou le haut) I’ensemble des écrits suivant le point choisi.
Le décalage vers le bas crée de I’espace et est limité par le bas de la page.
Le décalage vers le haut n’est possible que si aucun écrit n’existe sur la ligne supérieure. (Principe d’intégrité).

Schématiquement :
- Point a partir duquel ¢
le décalage est opéré —
- Procédure
—*

s

- Cliquer gauche sur I’icéne . Apparition d’un curseur de la forme suivante : 3

- Placer ce curseur a I’endroit désiré, et tirer en restant appuyé sur le bouton gauche. Relacher pour cesser le
décalage.

- Fin de procédure en recliquant sur I’icéne (ou hors de I’espace d’écriture)

alf_ : A
A A Cisla| | A ad Dl 8| |
Accroupi ... Accrow ...
Aeroupl Accroupl
pres du bacal, prées du bocal.
Mloansben FT Tl Maonsieur
Les yewy 4 demnd-lfermeés
i ; FChat,
e n*aime pas Les veux & deml-fermés
le polsson. it =
Je m'abne pas
Paul Clandel le podsswi,
Panl Clandel
| ) o
« Glissement local » Permet de faire glisser une ligne :
- de gauche a droite - de bas en haut (dans les limites des lignes disponibles).
- Procedure | Limites de déplacement
- Cliquer gauche sur I’icone H' EEEIRNEEE s
A e oAl

- Placer ce curseur sur la ligne désirée, et cliquer : — E% i —

- Glisser en restant appuyé sur le bouton gauche. bty Pl iy
Les limites de déplacement apparaissent. R S
Relacher pour cesser le déplacement. b o wewe o —

. , . ys A Fopdimn =

- Fin de procédure en recliquant sur I’ic6ne. R L e

O
« Glissement global » J Permet le déplacement de I'ensemble de I'espace d'écriture au sein de la page.
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Sortie Imprimante : @ Déclenche I’impression de la page active.

Commande similaire : Ligne Imprimer du menu Eichiers

Rappel : La ligne Configurer I’'imprimante du menu Fichiers permet de sélectionner I’imprimante désirée.

Défaire ﬂ Rétablit I’état antérieur

Fonction « Apercu » m

Permet d’avoir, en surimpression, une représentation de la totalité de la page active et de la partie visible a I’écran.

Liaison

REDIGEUR

Refaire Rétablit I’état suivant

REDIGEUR ~O-- Traitements de textes

Les commandes Copier et Coller du menu Edition permettent le transfert d'un texte du REDIGEUR vers un
Traitement de textes et inversement.

Copier

>

A

Coller

Presse—Papier de Windows

Coller

Copier

Traitement de Textes

REDIGEUR-p20 /20



